Pravidla hry

Nemocnice Rubava je na nohou. Doktori budou muset obhajovat
své atestace. Hovori se dokonce o propousténi. Vsichni lékari budou
muset osvédcit rychly dsudek a bystrou mysl! Kdo se ukaze byt nejlepsim
diagnostikem a kdo je jenom patym kolem u vozu? To zjistite jiz brzy...



Modry kod je deduktivni pdrty hra, ve které se zhostite roli lékarl z populdrniho seridlu TV Prima
Modry kdd. Vas ukol - spravné diagnostikovat pét pacientl dfive, nez to dokazou vasi kolegové!
Jediné tak budete mit jistotu, Ze pro vds v nemocnici zGstane misto.

OBSAH HRY
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6 stojénk( na karty

6 mazatelnych
diagnostickych desticek 6 karet lékaFu 120 karet pacientt 6 mazacich popisovacl

POPIS DULEZITYCH KOMPONENT

Diagnostické desticky vam budou poméhat v diagnéze pacienta. Na
desti¢ky budete zaznamendvat, kterymi pfiznaky vas pacient trpi a kterymi
ne, a také vysledky testl. Sloupce diagnostické desticky predstavuiji jed-
notlivé priznaky a testy, radky pak nemoci. Je-li v daném sloupci pro danou
nemoc symbol @), znamend to, Ze tento zdravotni stav se vyznacuje timto
priznakem. Pokud tam tento symbol neni, nemoc tento priznak nema.

MOCRY KOD

Pfiklad: Angina mé symbol @ u pfiznakd otoky, zmény na kizi
a horecka a testiianamnéza - sport a krevni testy. Znamena to, ze

se vyznacuje témito priznaky, zatimco jiné priznaky anginu vylucuji.

Pocet tecek za nazvem zdravotniho stavu naznacuje, jak je dany stav vzac-
ny - jinymi slovy, jak ¢asto na néj mlzete narazit v balicku. Stavy s jednou
teckou jsou nejvzacnéjsi, stavy se tremi teckami jsou nejméné vzacné.
Zpusob, jakym budete zaznamenavat na své diagnostické desticky,
Cirhoza je navas - mlzete Skrtat, krouzkovat, podtrhavat apod.

Otoky . ° 0z 0 q / . <
ererm—— ! Karty pacientu obsahuji informaci o daném zdravotnim stavu — ndzev

Bolest bficha a pfiznaky, podle kterych budou vasi spoluhraci odpovidat na vase otazky.
Alkohol . . o o . o o v
e Kazda karta obsahuje 5 pfiznak( a/nebo vysledku testd. Kromé toho

Neléiteing stav,kely e vétSina pivodinl 1 ‘ obsahuji i dopliujici informaci a ilustra¢ni obrazek. Tyto prvky maji

jaterni tkéné nahrazena jizvou.

Pfiznaky,
Pozitivni nilezy

pouze edukativni a esteticky Gcel - neplni zddnou herni funkci.




PRiIPRAVA HRY

Kazdy hréc si vezme mazatelnou diagnostickou destic¢ku, stojanek na kartu a popisovac. Poté si
kazdy hrac ndhodné vylosuje jednu kartu lékare. Karty pacientl zamichejte a vysledny bali¢ek
umistéte licem dolt tak, aby na néj vsichni hraci pohodlné dosahli.

Na zavér pripravy si kazdy hra¢ vezme jednu kartu z bali¢ku pacientt. Na svoji kartu se nedivejte
a umistéte ji do stojanku pred sebou tak, aby jeji lic vidéli vasi spoluhraci, ale vy ne.

Pozor: Pokud nedopatrenim v priibéhu hry zahlédnete lic své aktualni karty pacienta, odhodte ji
a vezméte si kartu novou. Pokud toto nedopatreni zpusobil svoji neSikovnosti néktery z vasich
spoluhré&ci (tfeba tim, Ze prevrhl vas stojanek), i on musi svoji kartu odhodit a vzit si novou.

Cilem hry je jako prvni spravné diagnostikovat pét pacient.

PRUBEH HRY

Zacind hrd¢, ktery mé na své karté lékare nejnizsi A. Otazka na pFl'znak / vysledek testu

Cislo. Poté se hraci stfidaji v tazich po sméru hodi-

novych rucicek. Ve svém tahu vykonéte 1 ze 2 akci: B. Diagnoza pacienta

A. Otazka na pfiznak

MUzZete se zeptat pravé na 1 pfiznak nebo vysledek testu, a to napfiklad takto: , Trpi mdj pacient dusnosti?”

NEBO ,Ma muj pacient otoky?” NEBO ,Ma mdj pacient pozitivni krevni test?”.

Hrac po vasi levici vdm musi po pravdé odpovédét ,ano" ¢i ,ne" na zdkladé informaci, které méte na své karté pacienta.
Jeho odpovéd'si poté vém vyhovujicim zpisobem zaznamenejte na svoji diagnostickou desticku. Poté hraje dalsi hrac.

Tip: SnaZte se co nejrychleji vyradit co nejvice stavi - vybirejte priznaky, kde
je pomér pozitivnich a negativnich vysledk priblizné stejny, a poté se zamé-
fujte na rozdily mezi stavy, které jste doposud nevyloucili. UvaZujte nad tim,
jakou vzacnost dany stav md - je daleko vétsi Sance, Ze bude mit vds pacient
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chripku nez napriklad lupus.
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B. Diagn6za pacienta

Namisto otazky na priznak Ci vysledek testu se mazete pokusit pacienta diagnostikovat. V takovém

pripadé se zeptéte pfimo na dany stav, napf.: ,Md muj pacient spalnicky?” nebo ,Ma muj pacient MODRV KﬁD
bodné zranéni?”, Hra¢ po vasi levici vdm opét musi po pravdé odpovédét. Pokud se netrefite, zazna-

menejte chybu do prislusné kolonky na své diagnostické desticce.

Tip: Necekejte s diagndzou na chvili, kdy vyradite vsechny stavy aZ na jeden. Nebojte se obcas zarisko-
vat. Cas, ktery ziskdte rychlou diagnézou, mizZe predstavovat cenny néskok proti vasim spoluhra&am.

Kazdého pacienta mlzete dvakrat chybné diagnostikovat. PFi tieti chybé véas pacient odchézi Angina
(k jinému lékafri) - odhodte jeho kartu, vymazte svoji diagnostickou desticku a z bali¢ku pacientt
si vezméte dalsi kartu, kterou nasledné umistéte do svého stojénku. Poté hraje dalsi hrac. Bodné zranéni .

Cirhéza

Pokud stav uhodnete spravné, kartu pacienta si ponechte stranou - prvni, kdo jich ziska pét, vyhrava. —
Zéaroven vymazte svoji diagnostickou desticku a vezméte si kartu novou. Nasledné hraje dalsi hrac. Chiipka

Infarkt my

KONEC HRY

Hra kon¢i, kdyz néktery z hracu ziska patou kartu pacienta. Tento hréc je vitézem. | Migréna
Poté, co nékdo z vés vyhraje, mizete podle dohody jesté soupefit o druhé, tieti a dal3i mista. i
Spalnicky 3
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Zluéové kameny

UPOZORNENI: Modry kéd je spole¢enska hra. PFiznaky a vysledky testd nemoci
a zranéni jsou pro herni Gcely zjednodusené. Nékteré stavy se mohou vyznaco-
vat jinymi pfiznaky nebo se uvedené pfiznaky objevit nemusi. Nelze spoléhat

na informace obsazené v této hre jako na alternativu k lékarské pomoci od svého
lékare nebo jiného poskytovatele odborné zdravotni péce.

Pokud mate néjaké konkrétni otazky tykajici se jakékoli lékarské zélezitosti,
meéli byste se poradit se svym lékafem nebo jinym profesiondlnim poskyto-
vatelem zdravotni péce.

Pokud si myslite, Ze trpite néjakym zdravotnim stavem,
méli byste okamzité vyhledat lékafskou pomoc.




